
Muestra a los PJs la carta de Episodio Llegada a Boston (  04).

•  Las cartas de Episodio (  04, 06 y 10), las cartas de PNJs (  02 y 06). 
•  Las cartas de Equipo (  01 y 07).

Los personajes vigilan un congreso donde se reúnen senadores y empresarios. Mientras unos mani-
festantes causan alborotos el exterior, se descubre el cadáver de un colega encargado de la protección 
del muy controvertido senador Kelly. Mientras siguen la pista, comprenden que la manifestación es 
una cortina de humo para una operación contra los secretos tecnológicos que se guardan en la torre.

ALTA TENSIÓN – 1ª PARTE

PREPARACIÓN

Sinopsis del episodio

Introducción

22 de julio de 2028. Llegáis por la mañana, en el cielo rosado que baña Boston, a 
bordo del reactor de la agencia. Procedentes de Washington, os reunís con otros 
once miembros del Servicio Secreto que ya están en el lugar.
Os encanta vuestro trabajo, pero nunca es agradable que os saquen de unas me-
recidas vacaciones tras una misión larga y agotadora para reincorporaros al ser-
vicio, habiendo tenido apenas tiempo para despediros de vuestros familiares. Pero 
así es vuestro trabajo. Se cuenta con vosotros para proteger gente importante y no 
será hoy el día de flaquear o de dimitir.
Así, en la potente berlina negra que os conduce hasta la torre Nakajima-Weygan 
(N-W), verificáis vuestro material, leéis de nuevo el título de vuestras órdenes 
(misión de refuerzo, protección de parlamentarios y empresarios en la sede de 
Nakajima-Weylang, Boston) e intercambiáis algunas palabras con vuestros cole-
gas acerca de las interrumpidas vacaciones.

Invita a los PJs a presentarse mutuamente.

Notáis como el vehículo disminuye la velocidad y os imagináis las barreras poli-
ciales alrededor del barrio. Una monstruosa multitud de manifestantes rodea el 
edificio.
“Tranquilos”, os dice el agente Polson, vuestro conductor, “tenemos estatus de 
V.I.P. No tardaremos mucho”. En efecto, la policía abre un pasillo de acceso y el 
vehículo desaparece en el aparcamiento subterráneo. Una vez aparcado el vehí-
culo, el conductor se da la vuelta y os dice: “Yo me quedo aquí. Vosotros tenéis 
que subir a la 3ª planta, al Cuartel de Seguridad, para que os informen. Venga, 
largaos y buen servicio”, añade poniendo la radio a tope.

Escena 1 – Información sobre la misión  
Sala de reuniones del Cuartel de Seguridad de la torre. Una decena de personas, 
entre personal de seguridad de Nakajima-Weylang y agentes del Servicio Secreto, 
discuten alrededor de una mesa central donde humea una cafetera, en medio de 
un montón de vasitos de plástico y de bollería. Os recibe Wendy Bullock, vuestra 
supervisora para esta misión.



Coloca la carta de PNJ Wendy Bullock (  06) en el espacio de la derecha de la pantalla.

Coloca la carta de PNJ Steven Simons (  02) en el espacio de la derecha de la pantalla.

Wendy Bullock
Seca, implicada, una 
bola de energía de 
apenas un metro 
sesenta, con gran 

sentido de la autoridad 
y la peor pesadilla de 
quienes la miran por 
encima del hombro.

Quita la carta de PNJ Wendy Bullock (  06) de la pantalla.

Da a cada PJ una carta de Equipo (  01) y (  07).

Después de haberos saludado brevemente, Bullock (a quien los demás agentes apo-
dan cariñosamente “Bulldog”) os lleva ante una serie de pantallas de vigilancia. 
“Vuestro refuerzo no tiene que ser muy cercano,” dice con el ceño fruncido. “Tengo 
una treintena de ‘clientes’ que proteger y la mitad de agentes sobre el terreno. Eso 
sin tener en cuenta que los inútiles de los maderos ni siquiera consiguen mantener 
un cordón adecuado. Ya nos hemos tropezado con dos manifestantes que habían 
conseguido introducirse en la sala de banquetes de la primera planta. Os necesito 
en plena forma”.
Suena su teléfono. Descuelga, intercambia algunas palabras. Cuelga.
“Tengo que coordinar a nuestros agentes con los maderos de la planta baja. Si 
tenéis alguna pregunta, hacédsela al señor Simons. Os quiero operativos en 15 
minutos. Vuestro equipo está en el arsenal, en la 2ª planta”. 
Bullock abandona la sala y os deja con Simons.

Presenta a Steven Simons como el responsable de seguridad. Tiene un aire 
nervioso y confiesa abiertamente que no le gusta mucho delegar parte de sus 
funciones en agentes federales. 

Puede suministrar a los PJs los datos siguientes:

La torre Nakajima-Weylang
15 plantas repartidas en 4 zonas: recepción, seguridad y administración (0 a 3), ofi-
cinas y contabilidad (4 a 7), investigación (8 a 15), aparcamientos, locales técnicos 
y túnel de acceso privado que lleva directamente a la autopista (-1 a -3).

Cámaras de vigilancia en todas partes. Acceso por tarjeta magnética (niveles 0 
a 6), y a partir de ahí mediante huella de retina y tarjeta de acreditación (niveles 
7 a 15). Caja fuerte en el nivel 9. Se puede acceder a todas las opciones de vigi-
lancia desde el Cuartel de Seguridad, pero solo Simons tiene el código global.

Prueba conjunta de Negociación (Social)  2. 

  En el nivel 9, os dais cuenta de que hay una zona de alta seguridad. 
Simons os indica que se trata del laboratorio de Weylang y añade: “No os 
preocupéis, para entrar habría que neutralizar todo el edificio”.

La compañía Nakajima-Weylang
Una empresa esencialmente médica y farmacéutica, que hoy en día invierte en 
nuevas tecnologías terapéuticas (terapia genética, clonación de órganos, nano-
tecnologías médicas...).

Prueba individual de Investigación (Mental)  3. 

  Después de investigar un poco, entendéis que Weylang apuesta 
principalmente por “el hombre del mañana”.

Muestra a los PJ la carta de Episodio Sala de reuniones (  10).



Coloca la carta de PNJ Wendy Bullock (  06) en el espacio de la derecha de la pantalla.

Coloca la carta de PNJ Steven Simons (  02) en el espacio de la derecha de la pantalla.

Da a cada PJ una carta de Equipo (  01) y (  07).

Después de haberos saludado brevemente, Bullock (a quien los demás agentes apo-
dan cariñosamente “Bulldog”) os lleva ante una serie de pantallas de vigilancia. 
“Vuestro refuerzo no tiene que ser muy cercano,” dice con el ceño fruncido. “Tengo 
una treintena de ‘clientes’ que proteger y la mitad de agentes sobre el terreno. Eso 
sin tener en cuenta que los inútiles de los maderos ni siquiera consiguen mantener 
un cordón adecuado. Ya nos hemos tropezado con dos manifestantes que habían 
conseguido introducirse en la sala de banquetes de la primera planta. Os necesito 
en plena forma”.
Suena su teléfono. Descuelga, intercambia algunas palabras. Cuelga.
“Tengo que coordinar a nuestros agentes con los maderos de la planta baja. Si 
tenéis alguna pregunta, hacédsela al señor Simons. Os quiero operativos en 15 
minutos. Vuestro equipo está en el arsenal, en la 2ª planta”. 
Bullock abandona la sala y os deja con Simons.

Presenta a Steven Simons como el responsable de seguridad. Tiene un aire 
nervioso y confiesa abiertamente que no le gusta mucho delegar parte de sus 
funciones en agentes federales. 

Puede suministrar a los PJs los datos siguientes:

La torre Nakajima-Weylang
15 plantas repartidas en 4 zonas: recepción, seguridad y administración (0 a 3), ofi-
cinas y contabilidad (4 a 7), investigación (8 a 15), aparcamientos, locales técnicos 
y túnel de acceso privado que lleva directamente a la autopista (-1 a -3).

Cámaras de vigilancia en todas partes. Acceso por tarjeta magnética (niveles 0 
a 6), y a partir de ahí mediante huella de retina y tarjeta de acreditación (niveles 
7 a 15). Caja fuerte en el nivel 9. Se puede acceder a todas las opciones de vigi-
lancia desde el Cuartel de Seguridad, pero solo Simons tiene el código global.

Prueba conjunta de Negociación (Social)  2. 

  En el nivel 9, os dais cuenta de que hay una zona de alta seguridad. 
Simons os indica que se trata del laboratorio de Weylang y añade: “No os 
preocupéis, para entrar habría que neutralizar todo el edificio”.

La compañía Nakajima-Weylang
Una empresa esencialmente médica y farmacéutica, que hoy en día invierte en 
nuevas tecnologías terapéuticas (terapia genética, clonación de órganos, nano-
tecnologías médicas...).

Prueba individual de Investigación (Mental)  3. 

  Después de investigar un poco, entendéis que Weylang apuesta 
principalmente por “el hombre del mañana”.

Personal presente 
Cerca de unas 450 personas en un día normal; una cifra que en estos momentos 
se ha duplicado (catering, prestatarios de servicios, agentes del Servicio Secreto, 
invitados…), sin contar a los manifestantes. Estos últimos protestan contra la 
autorización que el Senado debería conceder algún día a la empresa para ini-
ciar investigaciones sobre la clonación humana.

Objetivo de la misión
Los PJs son asignados a la vigilancia de la 4ª planta, donde están situados los 
salones para los encuentros entre políticos, empresarios y expertos. Tienen que 
asegurarse de que todos los presentes tengan una acreditación válida y de que 
ningún intruso consiga acceder a las reuniones e interrumpirlas.

Escena 2 – En marcha
Los PJs deben primero dirigirse al arsenal, que está en la 2ª planta, para equiparse.

A continuación se presentan 3 acontecimientos que podrían suceder en la pri-
mera parte de la misión de los PJs. El primero está detallado y es un guiño a la 1ª 
temporada de La fundación. Para los demás, te invitamos a elegir las pruebas aso-
ciadas a la situación, ayudándote de la tabla de habilidades que hay en la pantalla.

V.I.P.
El CEO de Marte S.A. acaba de llegar, con un poco de retraso. Tenéis que guiarle 
por los pasillos de servicio hasta la sala de conferencias. Durante el trayecto, Gires 
descuelga el teléfono, que estaba sonando, y responde en voz baja.

Prueba individual de Percepción (Mental)  3.

   Entendéis que Gires está interesado en la labor de N-W. Quiere comprar 
la firma, añadiendo que “lo que están haciendo aquí debería interesar 
especialmente a Monroe”.

   Entendéis que Gires quiere comprar N-W.

Control rutinario
Uno de los camareros avanza por el pasillo donde los PJs montan guardia. Em-
puja un carrito, con aire nervioso. No hay nada anómalo en el carrito, todo está 
en orden. El camarero se ha olvidado la acreditación y está utilizando la de un 
colega. No es grave, pero hay que aclarar la situación con el Cuartel de Seguridad.

Neutralizar a un manifestante
El Cuartel de Seguridad informa a los PJs de que se ha visto a un manifestante 
en su sector. Hay que neutralizarlo lo antes posible. El hombre en cuestión 
intenta desplegar una pancarta. En cuanto se percata de la presencia de los PJs, 
sale huyendo.

Hace 5 horas que os ocupáis de la seguridad de vuestra zona. En los pasillos, de 
gruesa moqueta, reina un ambiente relajado, lejos de la agitación que se vive al 
pie de la torre. Fuera, la multitud ha crecido aún más y ahora cuenta con varios 
miles de personas. Vuestro pinganillo vuelve a sonar. “¿Puesto 4? ¿Podéis verificar 
la cámara que está frente a las escaleras de vuestra planta? Parece inactiva”. Vais 
pasillo arriba para echar una ojeada.

Muestra a los PJ la carta de Episodio Sala de reuniones (  10).



El asesinato
Luz invitó a Mortens 

a fumar en el 
trastero, y después 
lo eliminó con su 
“disparador”. Los 

hombres de Simons 
utilizan un aparato 
que sobrecarga los 

chalecos protectores 
de los agentes del 
Servicio Secreto.

Prueba individual de Percepción (Mental)  2 para inspeccionar la cámara.

  La cámara está apagada. Inspeccionándola, os dais cuenta de que el cable 
de alimentación está mal enchufado. Como si hubieran tirado de él para 
dejar el aparato fuera de servicio. La volvéis a encender.

  La cámara está apagada. Inspeccionándola, os dais cuenta de que el cable 
de alimentación está mal enchufado y la volvéis a encender.

De regreso a vuestro puesto, veis una puerta entreabierta. Sin embargo, se supone 
que todas las salas de este nivel tienen que estar cerradas con llave. ¿Qué hacéis?
Es un trastero, y en un rincón hay un cadáver acurrucado...

El cadáver
Prueba conjunta de Investigación (Mental)  3.

  El hombre está equipado con un chaleco de protección, un pinganillo y una 
funda de arma de fuego vacía. No encontráis ni su arma, ni su acreditación. En 
el suelo hay dos cigarrillos a medio consumir y rastros de nicotina en sus dedos. 

  Un chaleco de protección conectado, un pinganillo, una funda de arma de 
fuego vacía y ni rastro de su arma ni de su acreditación.

Prueba individual de Maña (Destreza)  3.

  Ni rastro de heridas, parece un paro cardíaco. Pero el monitor integrado 
del chaleco protector está chamuscado. Como si “algo” hubiera 
sobrecargado la prenda y provocado el infarto.

  Ni rastro de heridas, parece un paro cardíaco.

¿De quién se trata?
Prueba conjunta de Mental  2.

  Discutía con Bullock a vuestra llegada, así que sin duda era un agente del 
Servicio Secreto, pero ¿cuál era su misión? 

Si los PJs se ponen en contacto con Bullock, identifica a Dany Mortens, encar-
gado de la protección del senador Kelly.

El trastero
Prueba individual de Percepción (Mental)  2.

  La puerta no ha sido forzada, sino que la han abierto con una acreditación. 
Una consulta rápida os permite saber quién es el último usuario, hace 
menos de una hora: Enrique Luz, agente de seguridad de Weylang.

  La puerta no ha sido forzada, sino que la han abierto con una 
acreditación, como las que llevan los agentes de seguridad de la torre.

Cuando los PJs hayan descubierto suficientes pistas, sigue con el relato.
Vuestro pinganillo suena de nuevo. “Tenemos un problema en la planta baja. ¡Un 
centenar de personas han conseguido entrar y amenazan con desbordar el cordón 
de seguridad!”. Además, y de repente, las luces interiores se apagan, reemplazadas 
por las luces de seguridad, de color rojo.

Fin de la primera parte

Muestra a los PJs la carta de Episodio Pasillo (  06).


