
 

1  Normas Generales 

1.1 El torneo usara el sistema de pareos suizo, aplicando el método Buchholz como factor de 

desempate (descartando al oponente con menor resultado) en las fases preliminares. 

1.2 Estas se realizarán dependiendo el número de jugadores en mesas de 2 jugadores: 
 

Cantidad de 
jugadores 

Rondas 
Clasificatorias 

Top  

5 a 8 3 4 

9 a 24 4 4 

25 a 60 5 8 

El jugador inicial en las rondas de eliminación directa será aquel que haya terminado en mejor 

posición en la tabla general. 

1.3 En caso de empate en las rondas de eliminación sencilla, el jugador con mejor posición 

en la tabla general avanzara a la siguiente ronda. 

1.4 Todos los juegos se jugarán con la versión base de Carcassonne. 
 

2 Explicación del sistema suizo Buchholz 

2.1 En cada juego de las rondas suizas, se contarán el número de victorias. Cada una de 
estas dará 1 puntos al ganador y 0 puntos al perdedor, en caso de empate se dará 0.5 punto 
a cada jugador. 

2.2 Las rondas subsecuentes se realizarán enfrentando a los jugadores según su puntaje y 

posición en la tabla general, intentando que dos jugadores no se enfrenten más de una vez en 

esta etapa. 

2.3 En caso de empate en la clasificación por puntos según las posiciones en cada ronda, se 

tendrá en cuenta la suma total de puntos de victoria en cada partida. En caso de empate 

continuado, se considerará la suma del porcentaje de puntos de victoria en cada partida. 

 

3    Reglas específicas del juego 

3.1 Las losetas serán consideradas jugadas una vez que el jugador las suelte al igual que los 

meeples. No podrán cambiar su decisión. 

3.2 Las ciudades con dos losetas darán 4 puntos. 

3.3 Los Granjeros serán calculados de la siguiente manera: El número de granjeros se 

calculará por cada campo y el jugador con más granjeros recibirá 3 puntos por cada 

ciudad completada en dicho campo. Cada jugador podrá obtener más de 3 puntos por 

una misma ciudad siempre y cuando se encuentre en diferentes campos. 

3.4 Todos los componentes deben permanecer claramente visibles sobre la mesa. 

Especialmente las piezas disponibles que aún no se han jugado y también la cantidad de 

seguidores de cada jugador. 

3.4 Los jugadores deben comprobar al principio y final de la partida que disponen de todos los 

materiales (72 piezas de construcción, 1 marcador de puntaje, 8 seguidores de 5 colores 

distintos). 

3.5 Se ruega a los jugadores de no utilizar aparatos electrónicos durante la partida, al igual 

que no comunicarse con el público. 


