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Requisitos para la Devir Store

El torneo clasiﬁcatorio debe contar con un minimo de 8 personas participantes.
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La Dewir Store deberd contar con un staff que La Dewir Store deberd promocionar su evento
conozca el juego y que pueda llevar a cabalidad  con al menos 5 dias de anticipacion tanto en su
labores tales como: Scorekeeper (encargado de local como en sus redes sociales u otros medios.
ingresar el puntaje y manejo de la tabla de Para que puedan realizar esta accion, Devir
posiciones), juez, (arbitraje de las rondas, entrega  enviard graficas digitales junto con estas bases y
de resultados al Scorekeeper, penalizacionesy la confirmacion de la fecha para el torneo,
aclaraciones sobre movimientos) y organizador  posterior al cierre del formulario via mail.
del evento (persona encargada de velar por el
correcto funcionamiento del torneo y aplicacion de

las bases).
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La Devir Store deberd seguir las rondas y reglas del torneo explicadas a continuacion, y no deben alterarse de

ninguna manera al ser un evento oficial del juego.

Al finalizar el torneo, la Devir Store deberd reportar la siguiente informacion y registros:
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Elnombre completo, correo electronicoy | Anexar la planilla de puntajes del Registro fotogrdfico del evento.
niimero telefonico del ganador del evento. Esto puede ser en Excel, Word o
evento. Ademds del nombre y correo PDF.

electréonico del resto de participante.
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Toda esta informacio’n debe enviarse al correo mario.fmnco @devir.com

a mds tardar una semana luego del evento realizado.

Se debe informar a los participantes del evento que nos reservamos el derecho de emplear la informacio’n y registro

fotogridfico del evento para diversos fines como son métricas, publicidad, informacion empresarial, entre otros.
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Formato de Clasiﬁcatorios

El niimero minimo de jugadores para organizar un Clasificatorio son 8.
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Cada persona participa en una cantidad de partidas en

Cantzdad de |
]ugadores

rondas suizas preliminares, cuyo niimero se determinard

segiin la asistencia total. Todos los jugadores juegan

simultdneamente Yy no bay eliminacion en estas rondas. Al

3 finalizar la dltima ronda, se establece una tabla de
4 posiciones segun el sistema de puntuacion mencionado
mds adelante, la cual definird a los ocho (8) mejores
5 Jjugadores.

Todas las partidas se jugardn con el juego bdsico

de Carcassonne (sin expansiones, ni Abad, ni
El Rio).
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El sistema suizo funcz’ona de la siguiente manera: " TORNEOS
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~ PRIMERARONDA

SEGUNDA RONDA e e s o e
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e la primera fase del torneo se llevard a cabo con un niimero de rondas

Las mesas se organizan segiin la puntuacion de los jugadores y, si es | determinado segiin la cantidad de jugadores mencionada previamente. Los

necesario, segiin sus puntos de victoria. Por ejemplo, si hay 24 jugadores, tras

Jjugadores se enfrentardn en partidas de 1 vs 1 bajo el sistema suizo y se

asignardn puntos al ganador y perdedor.
con cero (0) puntos (ver sistema de puntuacion mds abajo). '
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la primera ronda habria doce (12) jugadores con tres (3) puntos y doce (12)
| |

| * Luego de finalizar todas las rondas de la primera fase, se anunciardn los

Para la ronda 2, arma las primeras mesas con jugadores que tengan tres (3) ocho (8) jugadores que participardn en la segunda fase del torneo.
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|
puntos, seleccionados al azar. Aplica el mismo método para organizar las b2 !
|

mesas restantes, procurando que, en caso de que haya un niimero impar de o La segunda fase comienza con las Semi-finales, donde los ocho (8) mejores

ganadores, uno de ellos juegue contra un perdedor. ‘ jugadores se enfrentan en partidas de 1 vs 1 bajo el sistema suizo con

eliminacion directa.
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~ TERCERARONDA " ‘..

Utilice una planilla para anotar los puntos para ordenar a los jugadores * La tercera fase se realiza una vez se establezca a los 2 finalistas. Se jugard
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‘ segiin su puntuacion y sus puntos de victoria. Al igual que para la ronda 2, ‘ la partida Final de 1 vs 1 con eliminacion directa.
|

| |

arme las mesas de arriba hacia abajo juntando de a dos jugadores. Con este

sistema, los ganadores juegan con los ganadores ayudando a definir una * Al finalizar la tercera fase, se define el ganador del evento, junto con el

tabla de posiciones diversa. | segundo, tercero y cuarto lugar #3 y #4 segiin el puntaje establecido.
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Estructura de
Clasificatorios

Reglas

adicionales

Algunas de las siguientes reglas
son aclaraciones a situaciones que
pueden ser conﬁtsas, ofras son
normas especiales del
Clasificatorio que siempre tendrdn
prioridad si hay algin conflicto

con las reglas normales.

Eliminatorias Semi-Finales Finales
1. Rondas con sistema suizo, depende 1. Sistema suizo de eliminacion 1. Se definen los cuatro (4) primeros
de la cantidad de jugadores. directa. puestos de acuerdo al resultado de las
2. Se definen 8 Semi-finalistas. 2. Se definen a los 2 Finalistas. partidas.
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* El turno de un jugador comienza cuando el anterior jugador

ﬁnalice la fase de puntuar construcciones completadas.
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* En cualquier partida se puede imponer un limite de tiempo a
la duracion del turno de cada jugador. En caso de necesidad,
este tiempo por turno serd de 3 minutos. Las partidas

finalizardn normalmente, pero por cuestiones de tiempo, una
partida puede ser finalizada con anterioridad, previo aviso a
los jugadores, estableciendo asi una duracion mdxima para

cada ronda (recomendamos 30 minutos).
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o Las losetas se definen como jugadas tan pronto como dejan de
tener contacto con la mano del jugador - los jugadores no
pueden cambiar su decision sobre la colocacion de las losetas (y

por supuesto meeples) después de que son jugadas.
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. Campesinos: por cada campo se cuenta el niimero de

campesinos de cada jugador y el jugador (o jugadores) que

tengan mds campesinos reciben 3 puntos de victoria por cada

ciudad completada adyacente al campo.
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e Durante la partida el pziblico no podr&i comunicarse con los

Jugadores en el transcurso de las partidas.
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* Se ruega a los jugadores la no utilizacion de aparatos
electronicos (tele’fonos, tabletas, etc.) en el transcurso de
las partidas.
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Sistema de puntos yﬂclamciones.

Las partidas seguirdn un sistema suizo de puntuacion, otorgando tres (3) puntos al ganador y cero (0) puntos al

perdedor. En caso de empate, cada jugador recibird un (1) punto.

En la segunda fase del torneo, si se produce un empate, el ganador serd el jugador con la mejor puntuacion ponderada

en el torneo. Si el empate persiste, el primer jugador en turno perderd la partida.
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[ Todo tipo de invitaciones son | Seentregard iinicamente la La organizacion de las rondas estd
t intransferibles. Una vez reportados cantidad de invitaciones acordadas, definida en este documento. No debe
| los ganadores, estos son los | sin excepciones en caso de empate. \ alterarse.
invitados. No se transfiere (en el , ‘
caso de 2 invitaciones) ni “al Las reglas de desempate ya estdn |
primero que pueda participar’. S6lo establecidas; por favor, verificalas
se baja la invitacion si un ganador en los apartados correspondientes.
ya tenia una invitacion. i'b

DEVIR &

VIVE JUGANDO




Kl Wred

e aus=-Yiirgen Wrede
i Fis. T | X | | @

TORNEOS |
2025

I mportante:

Un mismo jugador puede inscribirse y participar en miiltiples torneos clasificatorios. Sin embargo:

* 8i ese mismo jugador vuelve a quedar en 1.0, 2.2, 3.° 0 4.° puesto en otro clasificatorio posterior, no podrd recibir los
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premios de dicho evento. En su lugar, los premios serdn otorgados al siguiente jugador en la clasificacion. }
|
| * El cupo al Nacional es intransferible. No se puede ceder a otro jugador bajo ninguna circunstancia. ;
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Esto asegura que mds jugadores tengan oportunidad de obtener premios y clasificarse al Nacional de manera justa.
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/Demuestm fu dominio en Carcassonne
Y construye tu camino a la victorial






